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WELKOM

Digitale huisregels
• Microfoon op mute
• Camera aan
• Hand opsteken bij vragen en/of opmerkingen



Inhoud

• Wie zijn wij?

• Diensten en producten

• E-learning omgevingswet

• Serious gaming



Wie zijn wij?



Aanbod
• Implementatieondersteuning

• Gebruikersadoptie 

• Informatieadviseur by design

o Omgevingswet

• Omgevingswet simulatie

• E-learning omgevingswet

• Serious gaming



E-learning Omgevingswet

• Doel: Opbouw Basiskennis

• Onderdelen e-learning
1.Introductie Omgevingswet
2.Processen
3.Digitaal Stelsel Omgevingswet (DSO)

• Maatwerk





Serious gaming



Serious gaming

Basiskennis Praktijk?



De omgevingswet: Het spel

Interactie

Weerstand

Leerrendement

Individueel en samenwerken

Kennisac0va0e

Bewustwording



Ga naar www.menti.com en gebruik de 

code 99 96 30 8

http://www.menti.com


Spelkaarten

Leg in 1 minuut uit waarom de 
omgevingswet noodzakelijk is 
en wat het de organisatie zal 

gaan opleveren 
(positief/negatief)

Hoe kun je vanuit jouw rol 
bijdragen aan de 

uitvoering/implementatie van 
de omgevingswet?

Welke problemen verwacht je 
tijdens de implementatie binnen 

jouw team?
Spelbegeleider: Bespreek de 

problemen en bedenk hoe jullie 
deze kunnen ondervangen

Thema's



Voorbeeld



Aan het einde van het spel

• Inzicht in de betreffende processen & samenwerkingen

• Uitwisseling van kennis onderling

• Samenvatting van afspraken + acties

• Helder beeld van mogelijke complicaties

• Concrete oplossingen



Contactgegevens 

Fiona van Leeuwen

fionavanleeuwen@becis.nl
M: +31 6 57790697

mailto:fionavanleeuwen@becis.nl

